SEKTION 19

Krise oder Chance? — Digitale Transformationsprozesse im Unterricht

der romanischen Fremdsprachen

1. Lisa Marie Brinkmann (Universitit Hamburg):

Digital und lokal zugleich: Die LoCALL-App als Beispiel der Digitalisierung von Linguistic
Landscapes fiir den Fremdsprachenunterricht

,Die digitalen Transformationsprozesse [...] etfordern die Bereitstellung innovativer Leht-/Lern-Ange-
bote, wie z.B. die Entwicklung von Sprachlern-Apps* (Eibensteiner & Schlaak, 2021). Um diesem Anspruch
gerecht zu werden, braucht es eine Integration des Inhalts, der digitalen Form, der Bewertung und der
Anwendung von Lehrenden und Lernenden. Als innovative Lehr- und Lernressource fir den Fremdspra-
chenunterricht werden Linguistic Landscapes (LL) mit ihren vielfiltigen Einsatzmdglichkeiten immer mehr
bekannt (Gorter & Cenoz, im Druck). Sie kénnen als die Reprisentation von Sprache(n) im 6ffentlichen
oder privaten Raum verstanden werden und als authentische Materialien verwendet und didaktisiert werden
(Brinkmann et al., 2022). Ziel dieses Vortrags ist, die Potenziale der Didaktisierung von LL in und fiir digitale
Lernorte aufzuzeigen und anhand des Beispiels der LoCALL-App die Verschrinkung digitaler Riumer mit
lokalen Welten darzustellen. Als Analysebeispiel des Didaktisierungspotenzials dient die LoCALL-App, die
im Rahmen des Erasmus Plus Projekts LoCALL (Local Linguistic Landscapes for global language educa-
tion) entwickelt wurde. In der App kénnen Lernende voreingestellte oder von der Lehrkraft oder anderen
Lerngruppen erstellte Lernpfade folgen, um dabei spielerisch Aspekte des Wortschatzes, der kommunikati-
ven Kompetenzen, soziolinguistischer Fragen oder Mehrsprachigkeit mithilfe von LL zu etlernen und/oder

zu vertiefen.
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2. Davide Campacci & Mareike Gloeckner (Anna-Freud-Schule Berlin):

Auf den Weg zum zukunftsorientierten Fremdsprachenunterricht — wie digitale Medien als Kata-
lysator fiir Unterrichtsentwicklung in den Romanischen Sprachen an der Anna-Freud-Schule

(Berlin) dienen

Seitdem wir uns an der Anna-Freud-Schule in den romanischen Sprachen mit dem Einsatz digitaler Medien
und innovativen Lernformen befassen (seit ca. 2018), wird deutlich, dass besonders die Auseinandersetzung



mit digitalen Medien Katalysator fiir Unterrichtsentwicklung ist. Sie fordert Lehrkrifte auf, innovativ und

visionir zu denken und grundsitzliche Fragen nach Qualitit von Unterricht zu diskutieren.

Eine Frage bezieht sich dabei auf die Verbindung von neuen Unterrichtsansitzen mit bestehenden Prii-
fungsformaten und inwiefern diese in vorgegebene Priffungsanforderungen eingebunden werden kénnen.
Denn so innovativ unsere Unterrichtsansitze auch sind, die Abschlusspriifungen sind es bisher leider nicht,
ebenso wenig die Note auf dem Zeugnis, mit dem sich unsere Schiiler*innen spiter bewerben. Dennoch

haben Schulen auf dem Weg dahin mehr Spielraum als gedacht.

Unser Fachbereich hat sich daher seit 2021 auf den Weg gemacht, sich dieser Frage zu widmen und erprobt
seitdem alternative Priffungsformate, wie z.B. den Einsatz von KI-Tools wie deep/.com zur Vorbereitung auf
Klausuren, Erstellung und Durchfithrung von Gruppenklausuren, Klausurersatzleistungen, miindliche Pri-

fungsformate oder Erstellung und Durchfithrung digitaler Klausuren.

Wir diskutieren, wie der Fremdsprachenunterricht der nahen Zukunft (in den nichsten 5 bis 10 Jahren)
gestaltet werden sollte. Unsere Vision ist, dass dieser eher auf einem personalisierten, ficheriibergreifenden,
schiilerzentrierten und den Neigungen und Interessen der Schiiler*innen entsprechendem Curriculum be-

ruhen sollte.

Bei dieser neuen Art von Unterricht werden innerhalb eines Kurses differenzierte Ziele festgestellt: Einige
davon bilden die minimalen Anforderungen, die mithilfe von multimedialen Unterrichtsmethoden erreicht
werden missen, damit die Schiller*innen den Schulabschluss (schulischer Teil der Fachhochschulreife
und/oder Allgemeine Hochschulreife) erwerben konnen. Daneben werden anspruchsvollere Ziele fur inte-
ressiertere Schiller*innen festgesetzt, die sie nach ihrem eigenen Lerntempo, nach ihren kiinftigen berufli-
chen Perspektiven und nach ihren Neigungen und Interessen ebenfalls mithilfe von multimedialen Medien

erreichen konnen.

In ,,unserer* Schule der Zukunft sollen die Fremdsprachennoten durch die im GER vorgegebenen Sprach-
niveaus ersetzt werden. Die erreichten sprachlichen und fachlichen Kompetenzen werden somit objektiv
bewertet und in einem Portfolio auch digital dokumentiert. Einzelne Elemente kénnen daraus bereits jetzt

umgesetzt werden.

Wir méchten in diesem Vortrag unsere bisherigen Pilotprojekte vorstellen und die nichsten Schritte disku-

tieren.
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3.  Marco A. Cristalli (Philipps-Universitit Marburg):

»ll Festival* — Netzkultur als Entwicklungschance einer neuen interkulturellen Didaktik im Itali-

enischunterricht am Beispiel des Musikfestivals Sanremo

Als Folge des digitalen Transformationsprozess lisst sich nicht nur ein Wandel in verschiedenen Bereichen,
wie Atbeits- und Sozialformen, beobachten, sondern auch das Entstehen einer neuen Kulturform im Inter-
net, die in der Regel dementsprechend als Netzkultur bezeichnet wird und mittlerweile nicht nur im Alltag
der Schiiler und Schiilerinnen fest verankert ist. Ein Leben ohne Memes, YouTube, Instagram-Stories oder
TikTok-Videos scheint kaum noch denkbar zu sein. Der Fremdsprachenunterricht hat dieser Entwicklung
bereits Rechnung getragen und integriert diese neuen Formen von kulturellen Erzeugnissen effektiv in die
Unterrichtspraxis. Insbesondere beztiglich der interkulturellen Didaktik bietet die Netzkultur jedoch noch
spannende Entwicklungsméglichkeiten, die es zu untersuchen gilt, was vor allem Fragen beziiglich der Au-
thentizitit im Fremdsprachenunterricht betrifft. Der vorliegende Beitrag méchte diese untersuchen und
dabei die Frage diskutieren, welche Rolle Netzkultur im Italienischunterricht einnehmen kann, beziehungs-
weise Uber welche Kompetenzen die Lehrkrifte diesbezliglich verfiigen sollten. Dies soll am Beispiel des
Musikfestivals Sanremo erfolgen, welches bereits vor dem Erscheinen der Netzkultur eine fundamentale
Rolle in der italienischen Populirkultur eingenommen hat, aber durch die Integration — bezichungsweise
kann hier fast schon von einer Fusion gesprochen werden — der Netzkultur Gber neue Relevanz verfigt, da
das vormals altbackene Image hinter sich gelassen wurde. Im Zeitalter der Streaming-Dienste und sinkender
Einschaltquoten gelingt es dem Festival immer noch Einschaltquoten von iiber 60 % zu erreichen und zu
einem ,,Strallenfeger® zu werden. Sanremo ist mittlerweile mehr als ein reines Musikfestival. Es handelt sich
um ein intermediales Kulturphidnomen, in der Elemente der Netzkultur, wie Memes oder FantaSanremo,
mittlerweile fast schon wichtiger sind als die Musik. Anhand einiger Ideen fiir den Unterricht soll daher
anhand dieses Festivals gezeigt werden, wie die Einbindung von Netzkultur als sinnvolle Erginzung im

Bereich der interkulturellen Didaktik im Italienischunterricht erfolgen kann.
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4. Benjamin Inal (Europa-Universitit Flensburg):

Interkulturelle Kontakte digital vs. analog. Sprachenlernen - Reisemobilitit - (digitale) Bildung

Als ein Aspekt im Bereich von (Fremdsprachen-)Lernen und Digitalitit kann neben den digitalen Formaten
des Spracherwerbs auch im Konkreten die Frage nach digitalen Formen des interkulturellen Kontakts (und
damit verbundenem Spracherwerb) genannt werden. Vor diesem Hintergrund ist hervorzuheben, dass die
Moglichkeiten #nd Grenzen der Digitalitit im Fremdsprachenunterricht nicht aus den Augen verloren wer-
den dirfen. Denn insbesondere fir interkulturelle Kontakte ist die Frage nach der rdumlichen Situierung,
nach dem sozialen Rahmen und nach der ganzheitlichen, insbesondere physischen Involviertheit der Sub-
jekte von grofler Relevanz. Davon ausgehend diskutiert der Beitrag das Beispiel der (touristischen) Reise-
mobilitit. Diese besitzt zwar mit Blick auf fremdsprachliche Lehrwerke oder pauschal aufgerufene Argu-
mentationsformeln eine gewisse Prisenz insbesondere in fremdsprachenunterrichtlichen Zusammenhin-

gen, wird fremdsprachendidaktisch bisher jedoch kaum systematisch erfasst.

5.  Christian Koch (Universitit Siegen):

Von der Tabuisierung zur Didaktisierung? Maschinelle Ubersetzung im Fremdsprachenunter-
richt

Die maschinelle Ubersetzung galt lange Zeit als kaum brauchbares Instrument, das allenfalls fiir das Grob-
verstindnis oder Rohiibersetzungen diente und bei allzu naiver Verwendung zu peinlichen Translaten
fiihrte. Seit der Umsetzung des neuronalen maschinellen Ubersetzens (cf. zusammenfassend Hoberg 2022:
46-50) sind einzelne Programme in der Lage, qualitativ hochwertige Produkte zu erstellen, was nicht nur
das konventionelle Ubersetzungshandwerk ins Wanken bringt, sondern auch Auswirkungen auf das schuli-
sche Fremdsprachenlernen haben kann. Zwar gehért das formgetreue Ubersetzen als didaktische Stiliibung
schon lange nicht mehr zum Repertoire des Fremdsprachenunterrichts, dennoch bieten Programme wie
Deepl. und GoogleTranslate vielfiltige Kommunikationsetleichterungen. Dies betrifft nicht nur das Lesever-
stehen (incl. Erkennung gedruckter Texte via Smartphone) und das Schreiben (als Vorformulierung in der
Erstsprache sowie in absehbarer Zeit tiber Deepl. Write), sondern vermehrt auch die mindliche Kommuni-

kation bis hin zur automatischen Untertitelung und Ubersetzung in Echtzeit (z.B. in GoogleMee?).

Fir die Fremdsprachendidaktik stellt sich die Frage, inwieweit die technologische Entwicklung zum Prob-
lem werden kann. Die eigenstindige Zuhilfenahme von Ubersetzungssoftware durch die Lernenden kann
als Tduschung betrachtet werden (cf. Carre et al. 2022: 189), denn es stellt ein Surrogat zu echter Sprach-
kompetenz dar, wenn Schiiler:innen etwa bei zu Hause verfassten Texten von maschinellen Ubersetzungen
Gebrauch machen. Den Fremdsprachenunterricht stellt das vor ein Dilemma: Soll man die Ubersetzungs-
software als Teil des informellen Sprachenlernens (cf. Slatyer/Forget 2020) hinnehmen? Sollten die Prakti-
ken verboten bzw. vor potenziellen Defiziten bei der Entwicklung von kommunikativer Kompetenz ge-
warnt werden? Dafiir sprichen insbesondere die Anforderungen der Bildungsstandards, die nach wie vor
an analogen Kulturtechniken ausgerichtet sind. Oder bedarf es einer ganz anderen Ausrichtung, die sich auf
die technischen Méglichkeiten einldsst und sie fiir das fremdsprachlich kompetente Handeln funktionali-
siert? Wenn man den Abbau von Sprachbarrieren als gemeinsames Gibergeordnetes Ziel von maschineller
Ubersetzung und Fremdsprachenunterricht bezeichnen kann, so muss die Didaktik abwégen, ob und an

welchen Stellen die Nutzung von Ubersetzungstools hierfiir zielfithrend ist.

Dieser Beitrag versucht zunichst verschiedenartige Statements zu der Thematik aus dem Fachdiskurs zu-
sammenzufithren und zu ordnen. Potenziale werden wiederholt fiir die Einbindung von Herkunftssprachen

gesehen, kritische Positionen werden dabei u.a. mit fehlerhaften Ergebnissen untermauert. Auf den Uber-



blick aufbauend sollen methodische Ansitze fiir eine kritisch-reflexive Arbeit mit Deepl. fiir den fortge-
schrittenen Fremdsprachenunterricht mit besonderen Hinweisen zu den Spezifika der romanischen Spra-

chen gegeben und zur Diskussion gestellt werden.
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6. Sophie Malrieux, Sophie Cacouault (fondatrices Beegup):

Beegup. Le réseau sécurisé des lycéens pour parler les langues étrangéres avec des correspon-
dants

In ihrer Online-Prisentation werden die Entwicklerinnen des vom franzésischen Bildungsministerium ge-
férderten Projekts Beegup das soziale Netzwerk vorstellen und eine praxisnahe Einfihrung geben. Beegup
gestattet es einzelnen Fremdsprachenlernenden wie auch ganzen Schulklassen, in einem geschtitzten virtu-

ellen Raum den sprachlichen Austausch und somit insbesondere das fremdsprachliche Sprechen zu férdern.

7. Henning Peppel (Gymnasium Lilienthal):

Digitale Aufgabenorientierung im Fremdsprachenunterricht

In diesem Vortrag werden ausgehend vom Ansatz des task-based language learning und angesichts des
Hintergrundes der zunchmenden Digitalisierung der Lebenswelt unserer Schiiler Affordanzen und Mog-
lichkeiten in Augenschein genommen, digitale Medien mit Prinzipien des modernen Fremdsprachenunter-
richts innerhalb eines kompetenzorientierten Unterrichts zu verknipfen; dabei kénnen Teilhabemdglich-
keiten (Prosumption) an der digitalen Welt sowie Neuheitseffekte der neuen Medien zielfithrend und moti-
vierend in den Unterricht integriert werden, um nachhaltige Lernprozesse durch im Rahmen einer Lernauf-
gabe integrierte digitale Tools zu initiieren. Tools, die auf behavioristischen Lernprinzipien beruhen und zu
keiner Erweiterung des prozeduralen Wissens der Lernenden fithren, werden dabei nicht mit einbezogen,
sondern ausschlieBlich solche, die sich zielfihrend fiir die Erweiterung produktiver Kompetenzen im Sinne

eines lernaufgabenorientieren Ansatzes einsetzen lassen.
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8. Kathleen Plotner (Universitit Potsdam):

With a single click - Fremdsprachliches Schreiben in Zeiten von Kls

Die Produktion schriftsprachlicher Texte gehort seit jeher zum Fremdsprachenunterricht — und nicht nur
zu diesem. Umso mehr gilt es, sich mit Textproduktion als Teil von Textkompetenz im Rahmen von Digi-
talisierung und kiinstlicher Intelligenz auseinanderzusetzen. ,,Spare Stunden beim Schreiben von Inhalten
und befreie Dich aus der Ideenblockade” (creaitor.ai), ,indistinguishable from human content™ (wot-
dAl.com) und ,,with a single click, you’ll get an entire 1,500+ word article that is unique, well written, and
on topic* (articleforge.com) sind nur einige der Werbeslogans, mit denen Kl-basierte Tools daftir werben,
ganze Texte mithilfe von Stichworten, Fragen oder einfachen Aufforderungen zu verfassen. Dabei bieten
die Hersteller bereits eine Vielzahl an unterschiedlichen Textsorten an — von der Inhaltsangabe einer Haus-
arbeit bis zum Artikel. Neben diesen ,Ganztexte-erschaffenden® Tools gibt es die international bekannten
translation tools wie Google Ubersetzer und Deepl., die es erlauben, fremdsprachliche Texte nicht mehr selbst

zu verfassen, sondern iiber die L1 zu generieren.

Empfehlungen oder Konzepte zum Umgang mit diesen Entwicklungen gibt es nur vereinzelt fiir die zweiten
Fremdsprachen. In Publikationen der letzten Jahre werden zunichst didaktisch-padagogische Grundsitze
wie Pdidagogik vor Technik (Bir 2019) oder z.B. noch fehlende Kl-basierte Feedbackmdglichkeiten von Text-
produktionen diskutiert (Vogt & Schmidt 2021). Praktische Vorschlige fokussieren z.B. die zweifache Uber-
setzung in Deepl (cf. Wampfler 2021, online). Im Umgang mit Kls darf sich die Fremdsprachendidaktik
allerdings nicht mehr nur mit der Aufbereitung etablierter Inhalte beschiftigen, sondern sie muss ,,iiber
Ziele, Inhalte und methodische Ausrichtung sowie deren Weiterentwicklung® (Griinewald 2019, 86) nach-
denken, denn Fremdsprachenlernende nutzen heutzutage massiv Kls flr schriftliche als auch mitindliche
fremdsprachliche Textproduktionen (cf. Projekt Berthele & Udry 2021-2024).



Im Vortrag werden wir uns theoretisch mit verschiedenen Zugingen zu solchen Tools und didaktischen

Implikationen fiir den FSU mit Blick auf die Kompetenz Schreiben auseinandersetzen.
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9. C. R. Raffele (Johannes Gutenberg-Universitit Mainz):

Digital gestiitzte Lehr-Lern-Prozesse in der ersten Ausbildungsphase romanischer Fremdspra-
chenlehrkrifte — Lehr-Lern-Forschungslabor Romanistik

Das Lehr-Lern-Forschungslabor Romanistik an der Johannes Gutenberg-Universitit Mainz entstand 2019
als Teilprojekt in der zweiten Férderphase der von Bund und Lindern gemeinsam gef6rderten ,,Qualitéts-
offensive Lehrerbildung®, Projekt: ,,Lehr-Lern-Forschungslabore als Orte vertieften Lernens: Das Mainzer
Modell kooperativer Lehtrerbildung® (Projekthomepage: https://llf.uni-mainz.de/). Die Digitalisierung des
romanischen Fremdsprachenunterrichts stand zwar von Beginn an im Mittelpunkt des Projekts; durch die
unmittelbar nach Teilprojektbeginn aufkommende Corona-Pandemie verstirkte sich dieser Aspekt aller-

dings deutlich und verlangte eine Ausweitung der geplanten Forschungserkenntnisse.

War das Projekt zunichst darauf ausgelegt, digitale Lehr-Lernumgebungen mit den Studierenden in For-
schungslaboren fiir Schiller*innengruppen zu konzipieren und nach der Durchfiihrung im Sinne eines em-
pirischen Habitus auszuwerten und daraus resultierendes Professionswissen zu reflektieren, wurde bald
schon die Umsetzung der Unterrichtssettings selbst zur digitalen Herausforderung. Das pandemiebedingte
Setting liel3 es nicht mehr zu, das Augenmerk ausschlief3lich auf die von Bir geforderte Konzeption ,,pada-
gogisch-didaktisch sinnvoller [Lernaufgaben| zu richten (vgl. Bir 2019, S. 21), sondern verlangte auch nach

der zielgerichtet-funktionalen Erstellung einer digitalisierten Lehr-Lernumgebung:

Neben der geplanten Videographie analog stattfindender Labore, mussten nun Distanz- oder Hybrid-Set-
tings fiir die Durchfithrungen geplant und organisiert werden. So konnten Datensammlungen generiert wet-
den, die fir die Studierenden vertiefende Einblicke in den Lernprozess der Schiller*innen einerseits und
ihren eigenen andererseits ermoglichen: Das LLF Romanistik konnte, um ein prominentes Beispiel zu nen-
nen, mittels Videoanalyse der Labore durch die Studierenden selbst ein neues Lehrformat etablieren, wel-

ches sich in einem letzten Schritt durch die systematische Reflexion der eigenen videographierten Unter-



richtseinheiten auszeichnet. Hieraus konnte wiederum die fachdidaktische Forschung in einem interdiszip-
lindren Projekt mit den Bildungswissenschaften ein prozessorientiertes Reflexionsmodell (ProReflex!(FSU),
vgl. Thede et al. 2022a, b) entwickeln und dieses wiederum in der hochschuldidaktischen Lehre fir die

Lehramtsausbildung einsetzen.

Der Vortrag setzt sich zum Ziel diejenigen Lehr-Lern-Prozesse schlaglichtartig zu prisentieren, die durch
den pandemiebedingten digital turn (vgl. BMBF 2022, S.3) in den Fokus der hochschuldidaktischen Lehre
im Rahmen des LLFs Romanistik gelangen konnten und dadurch das Lernen iiber das eigene Lehren in der
Ausbildungsphase 1 ermdglichen. Hierfir sollen exemplarisch verschiedene Lehr-Lern-Prozesse der Stu-

dierenden aus den Laboren skizziert und diskutiert werden.
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10. Mirko Ruf (Universitit zu Kéln):

“Hey ChatGPT, fasse das Studium der Fachdidaktik Spanisch zusammen.” #FutureSkills in der
Lehrkrifteausbildung

Das KI-Tool ChatGPT verdndert schon wenige Wochen nach Veréffentlichung den Fremdsprachenunter-
richt: als Assistent fiir Grammatik und Wortschatz oder als Korrekturassistent kann das Tool im Unterricht
genutzt werden. Die Frage nach Verinderungen der Lern- und Prifungskultur werden auch in den Fachdi-
daktiken der Fremdsprachen intensiv diskutiert. Zukunftige Lehrkrifte bendtigen die Fahigkeit (#Fu-

tureSkills), sich dieser und zukinftigen Entwicklung reflektiert zu stellen und Unterricht zu gestalten.

Vor diesem Hintergrund stellt sich die Frage, wie an den Universitdten im Rahmen der Lehrkrifteausbildung
mit dem Tool umgegangen werden kann. Welche Kompetenzen sollen Lehrkrifte im Bereich der Fachdi-
daktik im Studium erwerben? Wie kann eine Entwicklung von fachdidaktischen und fachwissenschaftlichen

Kompetenzen mit modernen Prifungsformaten in naher Zukunft und mittelfristig sichergestellt werden?

Im Vortrag werden Chancen und Risiken benannt und Lésungsansitze im offenen Plenum diskutiert.
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11.  Jennifer Wengler (Leibniz Universitit Hannover):

Krise oder Chance? — Digitale Transformationsprozesse im Unterricht der romanischen Fremdspra-

chen

Immer stirker zeichnet sich ab, welche Bedeutung die rasante Entwicklung digitaler technischer Systeme auf
Lehr- und Lernszenarien haben wird: ,,Digitalisierung steht fiir eine komplette Verinderung der Art und Weise,
wie wir in Zukunft Fremdsprachen lernen und lehren werden — und es gilt diesen Paradigmenwechsel als Chance
fiir eine Rekonzeptualisierung des Lernens und Lehrens des Franzdsischen und des Spanischen zu sehen — tber
strukturelle und ethische Probleme des digitalen Wandels hinaus®, appelliert Martinez (2019: 159). Stellt die di-
gitale Transformation und ihre Wirkmacht in Form von kiinstlicher Intelligenz und Echtzeit-Ubersetzungspro-
grammen womoglich sogar eine Gefihrdung des modernen Fremdsprachenunterrichts dar, wie es Grinewald
(2019: 80) insinuiert?

Neben den Einfliissen technischer Errungenschaften sind es grundlegende kulturelle Verdnderungen, die sich
auf Lernprozesse auswirken und sich mit den Merkmalen Referentialitidt, Gemeinschaftlichkeit und Algorithmi-
zitit beschreiben lassen (Stalder 2016). Diese Merkmale erweisen sich als tiefgreifende Herausforderungen fur
Lehrende und Lernende, da letztere ,,zu einem selbststindigen und miindigen Leben in einer digitalen Welt
(KMK 2016: 11) befihigt werden sollen.

Der Beitrag charakterisiert zunichst die digitale Transformation und skizziert darauf aufbauend mittel- und lang-
fristig erwartbare Folgen fur den Fremdsprachenunterricht, insbesondere der Tertidrsprachen, im Angesicht fort-
schreitender technischer Entwicklungen (wie z.B. NLP-Systeme wie ChatGPT (vgl. hierzu Wengler 2023, in
Vorb.). Darauf aufbauend werden wiinschenswerte Transformationsprozesse auf Ebene der anzustrebenden
Lernziele und Kompetenzen eruiert sowie abschlieBend konkrete Vorschlige unterbreitet, die sich den Heraus-

forderungen der digitalen Transformation annehmen.
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12. Jennifer Wengler (Leibniz Universitit Hannover):

Chancen und Grenzen von Virtual Reality im Fremdsprachenunterricht

Wihrend Virtual-Reality-Anwendungen im Industrie- und Wirtschaftsbereich bereits eine feste Gréfie dar-
stellen, steckt das Ausloten ihrer Méglichkeiten fiir den Bildungsbereich noch in den Kinderschuhen. Virtual
Reality (VR) speziell im Unterricht der romanischen Sprachen wurden bisher kaum in den Blick genommen

(vgl. Nowotny, Plotner, Steinke 2021).

Dabeti lisst die Vielfalt an verschiedenen VR-Systemen und Applikationen auf dem Markt einen Mehrwert
fiir den landeskundlichen und interkulturellen Unterricht, ebenso wie im Bereich der Differenzierung und
Unterstiitzung von Menschen mit Behinderung erahnen (Wengler 2021; Jauch 2019). Auch fiir die Anbah-
nung funktionaler-kommunikativer Kompetenzen und Medienkompetenzen sowie der Umsetzung aktueller

didaktisch-methodischer Leitkonzepte wie der Handlungsorientierung scheint VR geeignet.

Das Strategiepapier ,,Bildung in der digitalen Welt* der KMK (2016: 56) stellt die besondere Wirkungsfi-

higkeit von virtuellen Lernumgebungen folgendermaGen heraus:

»Lernformate mit unterschiedlichen virtuellen und physischen Prisenzen unterstltzen ein indivi-
duelles, auf die persénlichen Wissensbedarfe, Voraussetzungen und Zielsetzungen zugeschnittenes
Lernen. Durch die Ortsunabhingigkeit des Lernens kénnen sich die Kursteilnehmenden mit Ler-

nenden und Lehrenden iiberregional und in anderen Lindern global austauschen.*

Dariiber hinaus wird das besondere Potenzial von digitalen Simulationen betont (ebd.: 50), welche insbe-

sondere durch VR-Anwendungen méglich werden.

Einiges deutet weiterhin auf Steigerungen der Motivation von Lernenden und positive Lernoutcomes dank
Immersion und Wechselwirkungseffekte mit korperlichen Bewegungen hin (Wengler 2021). Allerdings
scheint auch ein Risiko fur erhShte kognitive Belastung hervorgerufen durch technische Schwierigkeiten
und reversible physiologische Effekte wie das Sehvermdgen betreffende Probleme oder Ubelkeit zu beste-
hen (ebd.).

Der Vortrag widmet sich theorie- und praxisbasiert den Chancen und Grenzen von Virtual Reality fiir den
Fremdsprachenunterricht und nimmt dabei Bezug auf die praktischen Erfahrungen, die zum einen in den
Lehrveranstaltungen des Romanischen Seminars der Leibniz Universitit Hannover in Hinblick auf das Me-
dium Virtual Reality seit dem Sommersemester 2022 gesammelt worden sind. Zum anderen werden For-
schungsergebnisse referiert, die das Potenzial von VR aus Sicht von angehenden Lehrkriften beleuchten.

Dartber hinaus kénnen Forschungsdesiderata und erste Praxisempfehlungen abgeleitet werden.
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13.  Aline Willems (Universitit zu K6ln):

Férderung der Digitalen Kompetenzen im Unterricht der romanischen Sprachen auf Basis der
Global Citizenship Education

Digitale Kompetenzen werden heute als wichtiger Schliissel zur gesellschaftlichen Teilhabe verstanden. Da-
rum verwundert es wenig, dass zahlreiche bildungspolitisch einflussreiche Institutionen und Gremien di-
verse Kompetenzrahmen entwickelt haben, die einen Einblick in die Fille an Fahigkeiten und Fertigkeiten
ermoéglichen, die das Feld der Digitalen Kompetenzen umfasst. Exemplarisch wird an dieser Stelle verwie-
sen auf DigComp 2.2 (Vuorikari & Kluzer & Punie 2022), DigCompEdn (Redecker 2017) bzw. den Medienkorn-
petenzrabmen NRW (Medienberatung NRW 2020). Ein wichtiges Ziel, das in allen diesbeziiglichen Doku-
menten auf europdischer und deutscher Ebene zum Ausdruck kommit, ist, die Menschen darin zu férdern,
verantwortungsbewusst und reflektiert mit digitalen Medien umgehen zu kénnen, kurzum sie darin zu be-

gleiten, miindige Biirger*innen zu werden bzw. zu sein.

Ahnliche Ziele werden in der Global Citizenship Education formuliert, die Teil der Agenda 2023 der UN ist
(vgl. UNESCO 2010):

compétences de base:

* la connaissance et la compréhension des questions et des tendances globales spécifiques, et la

connaissance et le respect des valeurs universelles fondamentales |...]

e les capacités cognitives indispensables a la pensée, a la résolution de problemes et a la prise de

décisions critiques, créatrices et innovantes |[...]

* les compétences interpersonnelles et de communication, et 'aptitude a travailler en réseau et a

interagir avec des personnes de tous hotizons,

e les capacités comportementales nécessaires pour lancer et participer a des mesures proactives.

(Unesco 2013: 4)

Im Rahmen des Vortrags soll zunichst eine kurze Einfihrung in das Konstrukt der Global Citizenship Edu-
cation erfolgen und anschlieBend dargestellt werden, welche Schnittmengen sich zwischen diesem Konzept
und demjenigen der Digitalen Kompetenz ergeben. Im Bereich der aufgezeigten Gemeinsamkeiten lassen
sich schliefilich konkrete Empfehlungen fiir den Einbezug beider in den Unterricht der romanischen Spra-

chen formulieren — sowohl als Legitimation dessen als auch in Bezug auf die konkrete Umsetzung.

11


https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/298516/virtual-und-augmented-reality-im-klassenraum-ein-ueberblick-bildungsrelevanter-angebote
https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/298516/virtual-und-augmented-reality-im-klassenraum-ein-ueberblick-bildungsrelevanter-angebote
https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/298516/virtual-und-augmented-reality-im-klassenraum-ein-ueberblick-bildungsrelevanter-angebote
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/Strategie_neu_2017_datum_1.pdf
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/Strategie_neu_2017_datum_1.pdf

Bibliographie

Medienberatung NRW. Hg. 32020. Medienkompetenzrabmen NRW, https://7c660779.flowpaper.com
LVRZMBMKRBroschuere/#page=1 [Stand: 09.02.2023].

Redecker, Christine. 2017. Eurgpean Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu. Luxembourg:
Publications Office of the European Union, https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/han-
dle/JRC107466 [Stand: 09.02.2023].

UNESO = Otrganisation des Nations Unies pour ’éducation, la science et la culture. Hg. 2013. Document final de
la Consultation technigne sur ['éducation a la citoyenneté mondiale: Education a la citoyenneté mondiale : Une nouvelle vi-
sion, https:/ /unesdoc.unesco.org/ark: /48223 /pf0000224115 fre [Stand: 09.02.2023].

UNESCO = United Nations Educational, Scientific and Cultural Organisation. Hg. 2016. Education 2030: In-
cheon Declaration and Framework _for Action for the implementation of Sustainable Development Goal 4: Ensure inclusive

and equitable quality education and promote lifelong learning opportunities for all,
https://unesdoc.unesco.org/ark: /48223 /pf0000245656 [Stand: 09.02.2023].

Vuorikari, Riina & Kluzer, Stefano & Punie, Yves. 2022. DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citi-
zens. Luxembourg: Publications Office of the European Union Luxembourg, https://publica-
tions.jrc.ec.europa.cu/repository/handle /JRC128415 [Stand: 09.02.2023].

12



